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ZAPYTANIE OFERTOWE

Na zakup pomocy dydaktycznych w ramach projektu systemowego                                 pn. „Indywidualizacja z Gminą Stara Dąbrowa” w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki; Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1 Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty Poddziałania 9.1.2 Wyrównywanie szans edukacyjnych z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych.

Postępowanie nie podlega ustawie z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych – wartość zamówienia nie przekracza wyrażonej w złotych kwoty 14.000 euro (art.4 pkt 8 ustawy).
 Beneficjent (Zamawiający):

Gmina Stara Dąbrowa 

Stara Dąbrowa 20

73-112 Stara Dąbrowa

NIP 854-222-92-75

Email: sekretariat@staradabrowa.pl
Strona: www.staradabrowa.pl
2. Nazwa projektu realizowanego w ramach POKL:

Indywidualizacja z Gminą Stara Dąbrowa

3. Przy wyborze ofert Zamawiający będzie się kierował następującymi kryteriami:

Najniższa cena brutto – 100%

4. Ofertę na zapytanie należy przesłać drogą mailową:
Email:promocja@staradabrowa.pl
Termin składania ofert upływa dnia 20 czerwca 2013 r. o godz.10:00.

Termin realizacji  zamówienia – do dnia 24 czerwca 2013 r.

Płatność – przelew w terminie 3 dni od daty podpisania protokołu odbioru zamówienia – bez uwag.

Postępowanie ofertowe zostanie rozstrzygnięte nie później jak 21 czerwca 2013 r.
Wszelkich dodatkowych informacji udziela p. Kamila Klejnowska (nr tel. 91 573 98 26)

5. Opis przedmiotu  oraz zakres zamówienia:

Przedmiot zamówienia obejmuje zakup i dostawę do placówki  niżej wymienionych pomocy dydaktycznych w ramach realizacji projektu

Indywidualizacja z Gminą Stara Dąbrowa
	Nazwa produktu 
	Ilość
	Opis produktu

	Batmanki
	1
	Gra zręcznościowa ćwicząca refleks i spryt. Dwoje dzieci stając naprzeciw siebie, energicznie naprężają uchwyty i przerzucają do siebie piłkę. Zestaw składa się z 2 uchwytów i 2 piłek w 2 kolorach.

	Kółko i krzyżyk
	2
	Gra umieszczona w drewnianymi pudełku, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym niż 3 cm z namalowanymi symbolami O i X. Znaki te posiadają dodatkowe szczegóły, które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię.

	Magiczne kredki 
	2
	18 sześciokątnych kredek o trzech różnych funkcjach równocześnie: rysują, malują i tworzą makijaż na ciele. Hipoalergiczne, nietoksyczne, dł. kredki nie mniejsza niż 17 cm, średnica nie mniejsza niż 1 cm.

	Ślimak
	1
	Gra wykonana z drewna. Planszę gry stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm. Wypustka na spodzie umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki (w zestawie przynajmniej 70 szt.). 
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„ Człowiek – najlepsza inwestycja”

Projekt pn. „Indywidualizacja z Gminą Stara Dąbrowa” współfinansowany przez Unię Europejską
 w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 

